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AutoCAD de Hizh Tasarim

AutoCAD i daha hizli kullanabilmek igin kendinize 6zel degisik kullanim ayarlari yapabilirsiniz.

AutoCAD 2007 Ozellikleri

=8+ Kisayol tusunda Mouse ile sag tiklayarak. Baslama yerini
| Genel | Kisayol (Ornek) “D:\Calisma\” olarak diizenleyin. Bu sayede
programi calistirdiginizda her zaman belirttiginiz adres
Uzerinde dosya acma ve kaydetme olarak baslayacak.

g’! AutaCAD 2007

Hedef tir: Uygulama i . . ..

o Ayrica galigmalariniz farkli bir klasérde oldugu igin
ulasmanizda kolay olacaktir.

Hedef: | AutaCAD 2007 - English |

Baglarna yeri:

Kisayol tugu: |Y0k |

Calgtir: |Normal pencers e |

Aciklama: | Launch acad.exe |

Hedef Eul. .. Simge Dedistir, .. Gelismis. ..

[ Tamarn J[ iptal ” Uygula ]I

AutoCAD de kullanilan komutlarin kisayollarini ise Tools > Customize > Edit Program Parameters (acad.pgp dosyasini
acarak dizenli bir sekilde degistirebilirsiniz. Ancak degistirdiginiz komut kisayollari cakismamalidir.
(Sirali Komutlar en son sayfada yaziyor.)

KAGIT AYARLARI (DWT)

Autocad in kagit ve kullanim ayarlarini agagida verdigim drnede yapabilirsiniz. AutoCAD Template dosyasindaki dwt
dosyasini bir defa ayarlarsaniz her defasinda tekrar tekrar ayarlamak zorunda kalmazsiniz. Isterseniz her kagit ebadini
ayri ayri ayarlayabilirsiniz.

Layer ,(Dolu, ince, Eksen, Tarama, Goriinmez)

Object snaplar ,(Midpoint, Endpoint, Intersection)

Yaz tipi ,(Romans , Height=3)

Olgiilendirme ,

Ltscale , Resme gore ideal (8)

Properties veya options kisimlarinda renk ayarlarini yapin.

Edgemode=0 olursa TRIM ve EXTEND komutlarinda cizgi gizgiyi kesene kadar gegerli olur,
Edgemode=1> olursa uzaydaki kesim ¢izgisine kadar devam eder.
Olciilendirme ayarlarinda Trailing'i secerseniz dlgiilendirme yazisindaki (,) sonraki 0'lar yazilmaz.

Dimaso=on > olursa 6lgiilendirmenin biitiinligi saglanmis olur,Dimaso=off > olursa EXPLODE modunda
Olglilendirme yapmis olursunuz.



LAYER

Cizdigimiz resimde layerdaki lamba simgesini tiklayarak o layeri gériinmez olur veya kilitleyerek onun disindaki diger
layerlar la calismamis kolaylasir . Bu nedenle asagidaki layer sistemini veya calisma tip ve 6zelligine gore kendinize
adapte edecediniz baska bir layerlar ile galisma sistemi olusturursaniz galismalariniz daha hizli ve verimli olur. Layer
tipleri adlarindanda anlasilacagi gibi isimlendirilmistir. Dolu ; Goriinen gevre ve kenarlar , esas cizgiler

Ince ; Vida dis dibi 6lgiileri , belirgin olmayan kdseler

Eksen ; Daire ve yaylarin orta merkezleri , Diglilerin béliim daireleri

Tarama ; Kesit aldidiniz yiizeylerdeki kestigini var saydigimiz yiizeyler
Goriinmez ; Parcalardaki gériinmeyen kenar ve gevreler

Serbest ; Cizdigimiz parcada yaptigimiz serbest kopartmalarin belirtiimesinde
Ol¢ii ; Yaptigimiz élgiilerin layer tipi

Yazi ; Kullandigimiz agiklamalarin layer tipi.

[ LoyerPropeies Manager ————— R T

- Named layer filters

I~ Invert filter. | New Delete

Show all layers | . . X

™ Apply to Object Properties toolbar, Cureent Show details
[Curtent Layer. 0

3 elype ot
! & CONTINUOUS =
DOLY e 3 = [ Wwhie CONTINUDUS s 030 mm &
EKSEN ? 3 =' mPRed CENTER —— 015mm C 3
TARAMA 2 {43 = @22 CONTINUOUS  —— 0.05mm [ &8
GORUNMEZ e {43 = @140 DASHED —— 005mm C 38
BANT ? o1 ' [@Green  ACAD_.3w100 — 013mm C 3
DefPoints ? {3 = [ Wwhie CONTINUOUS  —— 0.05mm [ S
INCE ? {53 = @ Magenta CONTINUOUS —— 013 mm  Color )
SERBEST ] 3 = [@Cyan CONTINUDUS  —— 0.05mm (. 38
AZ) ? 3 = m1H CONTINUOUS  —— 018mm L 3
OLCU ? {43 £ @an CONTINUOUS  —— 013 mm [ )
[11 Total layers 17 Layers displayed

O = |

RESIM CiZMEYE BASLANGIC

1- Resmi gizerken bir yatay bir dikey cizgi ile ise baslayin.
2- Offset (O) komutunu kullanarak uygun mesafelerde kopya cizgiler olusturun.
3- Trim (TR) ve extend (EX) komutlarini kullanarak gerekli diizenlemeler ve layerlari kullanarak
istenen resim sekline doniistlriin. Tabiki diger komutlarida kullanacaksiniz.
4- Eger gerekli ise dlcedi 1/1 in disinda yapmaniz gerekiyorsa Scale (SC) komutu ile gerekli dlcede getirin.
5- Olgiilendirmeyi 6lcege gore yapin.
6- Tarama yi1 yapin ve resme gore ideal scale 6lgegini girin
7- Yuzey isleme , tolerans simgelerini yerlestirip Antet'i doldurun.
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WBLOCK

Cizim bittikten sonra WBLOCK "W" yaparsaniz gizimde kullanmadiginiz bilgileri temizleyerek hem gizimi hafifletmis
olursunuz, hemde INSERT noktanizi belirlemis oldugunuz igin cizimi baska bir resmin yanina cagirdiginiz zaman belirli
noktadan gelmis olur. (Tavsiyem En alt noktayi 0,0 noktasini belirtin)

PRINT

Projenizi yazdirmadan once , Renkli veya Siyah yazdirma istedinize gore bazi ayarlar yapmalisiniz. Siyah olarak cikti
almak istiyorsaniz.

Print/Plotter > Plot style table (Pen assingments)

Cizgi Rengi : Black

Kalem GCizgi Kalinlklarini : 0.07 ayarlayin daha sonrada asadidaki renk kodlarina gére gizgi kalinliklar
verin.(Layer uygulamalarinda yukarida yazan ozelliklerde ayarladiysaniz.)

Color 1 1 0.15
Color 3 :0.13
Color 6 :0.13
Color 7 :0.3

Color 135 :0.18
Color 201 :0.13

AutoCAD 6grenmek istiyorsaniz tavsiye edilen egitim sirasi asagidaki gibidir.
AutoCAD genel tanim ve kullanici arabirimi.
Gizim komutlari, obje segme ve kullanimi (Draw)
Yakalama (Object Snap)

Katman (Layer) Kullanimi ve Diizenleme
Tarama Komutlari

Obje diizenleme komutlari (Modify, Modify2)
Yiizey doldurma (Tarama diizenleme)

Bolcklar ve Standart resimlerin kullaniimasi

Alan hesaplama ve sorgulama komutlari
Olciilendirme (Dimension)

Yazi yazma (Text)

Yazdirma ve Ayarlari
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AutoCAD de kullanilan kisa kodlar ve agiklamalari

CHA

co
coL
D
DAD
DAL
DAN
DBA
DCE
DCO
DDI
DED
DI
DIMASO
DIV
DL
DLI
DM
DN
DO
DOR
DRA
DS
DST
DT
DV
DX
E
ED
EDGEMODE
EL
EX
EXIT
EXP
F
FILL

ARC

AREA

ARRAY
-ARRAY
DDATTDEF
ATTDEF
BLOCK

BASE
BHATCH
BLIPMODE
BOUNDARY
-BOUNDARY
BREAK
CIRCLE
CONTENT
CHAMFER
DDCHPROP
CHANGE
COPYLINK
COPY
DDCOLOR
DDIM
DDATTDEF
DIMALIGNED
DIMANGULAR
DIMBASELINE
DIMCENTER
DIMCONTINUE
DIMDIAMETER
DIMEDIT
DIST
DIMASO
DIVIDE
DLINE
DIMLINEAR
DDIM

DXFIN
DONUT
DIMORDINATE
DIMRADIUS
DSVIEWER
DIMSTYLE
DTEXT
DVIEW
DXFOUT
ERASE
DDEDIT
EDGEMODE
ELLIPSE
EXTEND
QUIT
EXPORT
FILLET

FILL

YAYCiz

ALAN
SIRALIDUZENLE(SECENEKLE)
SIRALIDUZENLE(KOMUTLA)
NITELIKLIYAZI(SECENEKLE)
NITELIKLIYAZI(KOMUTLA)
BLOKOLARAKSAKLA
BAZNOKTASIBELIRLE

TARA

CIZGINOKTASI(AG-KAPA)
SINIR(ADA)OLUSTUR(SECENEKLE)
SINIR(ADA)OLUSTUR(KOMUTLA)
CizGIKIR

DAIRE

BLOKKUTUPHANESI

PAHKIR
CizGIOZELLIGIDEGISTIR(SECENEKLE)
CizGIOZELLIGIDEGISTIR(KOMUTLA)
LINKKOPYALA

KOPYALA

RENK
OLCULENDIRMEAYARLARI
NITELIKLIYAZI
HiZALIOLCULENDIR
ACGILIOLCULENDIR
BAZNOKTASINAGOREOLCULENDIR
CEMBERORTANOKTASI
ARDISIKOLCULENDIR
CEMBEROLCULENDIR
OLCUDUZENLE
IKINOKTADEGERBILGILER]
OLCULENDIRMEYIGRUPLA

BOL

CIFTCizGI

DUZOLCULENDIR
OLCULENDIRMEAYARLARI

* DXFDOSYASIEKLE

SIMITCiZ

ORDINATOLCULENDIR
YAYOLGULENDIR
RESMEDISNOKTADANBAK
OLCUSTILISEC

YAZIYAZ

AGISALBAKIS

* DXFOLUSTUR

SILME

YAZIDUZENLE
TRIM-EXTENDAYARI

ELIPS

CIzGiUuzAT

PROGRAMIKAPAT
FARKLIFORMATOLUSTUR
YUVARLAT
ICIDOLUSEKILLERINICLERININDOLU-
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LTS

ME

MI
MIRRTEXT
MO
MSLIDE
MT

-MT

N

()

OF

00

opP

OR

oS

-0S

POL

PRE
PRINT
PT

PU
-PU
QT
RW
RC

GROUP
-GROUP
DDGRIPS
BHATCH
HATCH
HATCHEDIT
HIDE
DDINSERT
INSERT
IMPORT
LINE
LAYER
-LAYER
LEADER
LENGTHEN
LIST
LIMITS
LIST
DDLTYPE
-LINETYPE
LTSCALE
MOVE
MEASURE
MIRROR
MIRRTEXT
DDMODIFY
MSLIDE
MTEXT
-MTEXT
NEW
OFFSET
OFFSET
OOPS
OPEN
ORTHO
DDOSNAP
-OSNAP
PAN

-PAN
PASTESPEC
PEDIT
PREFERENCES
POLYGON
PLINE
POINT
POLYGON
PLOT
PREFERENCES
PREVIEW
PLOT
POINT
PURGE
-PURGE
QTEXT
REDRAW
REVCLOUD

BOSAYARI
GRUPLA(SECENEKLE)
GRUPLA(KOMUTLA)
GRIPSAYARI
TARA(SECENEKLE)
TARA(KOMUTLA)
TARAMAYIDUZENLE
BOYUTSALGIZLE
EKLE(SEGENEKLE)
EKLE(KOMUTLA)
FARKLIFORMATEKLE

CizGi

KATMAN(SECENEKLE)
KATMAN(KOMUTLA)
AGIKLAMAYAZ
CizGIUZUNLUGUDUZENLEMESI
NESNEKOORDINATBILGILERI
CIZIMALANILIMITAYARI
NESNEKOORDINATBILGILERI
CiZGITIPLERI(SECENEKLE)
CIZGITIPLERI(KOMUTLA)
CizGIOLGEGI

TASI
OLCUYEGORECIZGIYINOKTALA
AYNAGORUNTUSUAL
YAZIAYNAGORUNTUSUAYARI
NESNEDUZENLE
SLAYTOLUSTUR
GELISKINYAZI(SECENEKLE)
GELISKINYAZI(KOMUTLA)
YENIDOSYA

OFSETKOPYALA
OFSETKOPYALA
HATADANDON

AC

ORTHO
YAKALAMAAYARLARI(SEGENEKLE)
YAKALAMAAYARLARI(KOMUTLA)
KAGITKAYDIR(MOUSEILE)
KAGITKAYDIR(KOORDINATILE)
YAZIYAPISTIR
POLYLINEDUZENLE
ONAYARLAR

COKGEN

OZELLIKLICiZGI

NOKTA

COKGEN

PLOTTER

ONAYARLAR

ONizLE

CIKTIAL

NOKTA

TEMiZLE(SECENEKLE)
TEMIZLE(KOMUTLA)
YAZIHAFIFLETMEAYARI
CIZIMTAZELE

BULUT
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RD
RE
REC
REG
REN
-REN
REV

SCR

SHA
SN
SO
SP
SPE
SPL

TOL

Uucp

REVDATE
REGEN
RECTANG
REGION
DDRENAME
RENAME
REVDATE
DDRMODES
ROTATE
STRETCH
SAVE
SCALE
SCRIPT
DDSELECT
SHADE
SHADE
SNAP
SOLID
SPELL
SPLINEDIT
SPLINE
STYLE
MTEXT
TABLET
THICKNESS
TIME
TOOLBAR
TOLERANCE
TRIM
TEXT
DDUCS
DDUCSP
DDUNITS
UNITS
DDVIEW
VIEW
VPOINT
VPOINT
VSLIDE
VIEWPORTS
WBLOCK
WMFIN
WMFOUT
EXPLODE
XATTACH
XLINE
ZOOM
QSAVE

REVIZYONTARIHI
CiZIMYENILEME
DiIKDORTGEN
BOLGEOLUSTURMA
ISIMDEGISTIR(SEGENEKLE)
ISIMDEGISTIR(KOMUTLA)
REVIZYONTARIHI
CiZIMORTAMAYARLARI
DONDUR

SUNDUR

KAYDET

OLCEK

SCRIPTAC
SECMEKUTUCUKAYARI
YUZEYBOYAMA
YUZEYBOYAMA

SNAPAYARI

KATI

IMLAKLAVUZU
SERBESTELCIZGISIDUZENLE
SERBESTELCIZGISI
YAZISTILIAYARLA
GELISKINYAZI

TABLET

CizGIDERINLIGI

ZAMAN

TOOLBAR

TOLERANS

BUDA

YAZI

BAKISKONTROLLERI
BAKISKONTROLLERI
CizIMOLGUSISTEMLERI(SECENEKLE)
CizIMOLGUSISTEMLERI(KOMUTLA)
BAKISKONTROLLERI(SECENEKLE)
BAKISKONTROLLERI(KOMUTLA)
NOKTASALBAKISKONTROLU
NOKTASALBAKISKONTROLU
SLAYTGOSTER

EKRANIBOL

NESNEBLOKLA

* WMFAC

* WMFOLUSTUR

PATLAT
RESMEATASLA(EKLE)
SONSUZYARDIMCICiZGI
YAKINLASTIR

HIZLIKAYDET



