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AUTOCAD ILE TASARIM

AutoCAD ‘le calismaya baslamadan 6nce kisa bir tanimlama yaparsak AutoCAD in ne olup ne olmadigini anlariz.
1- AutoCAD metrik sistemde baslatilir ise uzunluk birimi mm dir.

2- Gorilen siyah ¢izim alani , 3 boyutta da sonsuza uzanan uzayin bizim penceremizden ve o an baktigimiz
acidan goruntilenen bir kesimidir.*(E+/-99 ile sinirh)

3- Cizim hacmimizin herhangi bir alt veya st siniri yoktur.

4- O an varolan tum c¢izimleri ekrana yayarak (extend) ya da belirli bir bélgeyi ekrana yayarak , bakabiliriz. Her
durumda ekranimizin o an icine aldigi1 bdlgenin boyutlari degisir.("Ekranin bir ugtan diger uca, boyutlar
sabit olmayip ¢izimlerimizi nasil gérintilemek istedigimize ve boyutlarina gére degisir.")

Ornek olarak :
Ekranimiza 1 mm uzunlugunda "x" ekseninde bir ¢izgi ¢izip , ekrana yayalim ,"zoom-extend" bdyle bir durumda,
ekranimizin tam ortasinda yatay ve bir uctan bir uca c¢izgi gorinecektir. Simdi de bu c¢izginin ortasindan ve "y"
ekseninde 1000 metre’ lik bir ¢izgi ¢izdigimizi distiniin. Son durumu ekrana yayarsak , yine ekranin tam ortasinda
ve yukarl dogru bir ¢izgi gorunir ve az 6nce c¢izdigimiz 1 mm lik ¢izgi bu 1 km lik cizgimizin alt tarafinda artik
g6zumuizun géremeyecegi sekilde yer alir. Az 6nce ekranimiz soldan saga 1 mm iken , bu son durumda yaklasik
1500 metre oldu. Kisacasi belli bir degerin altina inmeyen degerlerin , kolaylikla gérintilenebildigini gorirsiniz.

Cok ama cok blyik degerlerde ise ¢izim alanimizin ne kadar buytyebilecegini (E+99) goreceksiniz.

5- Varsayilan goérintileme ve cizim alanimiz x-y dizlemidir.

AutoCad c¢izim alaninda olc¢iler , eger program metrik sistemde baslatiimissa (mm) olarak anlasiimalidir. Bunun
disinda , ¢izim alaninizin herhangi bir alt veya ust siniri yoktur.(E-/+99) Yani 1 mikrometrelik bir uzunlugu cize
bilecegimiz gibi 3000 kilometrelik bir cizgiyi de ayni ¢izim sahasinda belirtebiliriz. Cizeceginiz her 6lciyl (mm)
cinsinden tanimlamalisiniz. Ornegin , bir duvar cizdigimizi farz edelim ; Bu duvarin istten goriiniisiini cizigimizi
disundrsek , uzunlugu 7 metre , genisligi de 20 cm olan bu duvarin , uzun kenar c¢izgisini tanimlarken bu 6lclyl
"7000" olarak , geniglik ¢izgisini tanimlarken de bu 6lcliyt "200" olarak vermeliyiz. Bu uzunlugu 7000 yerine metre
cinsinden 7 seklinde verirsek hata mi yapmis oluruz?Aslinda hayir ama , hem ol¢ilendirirken bu uzunluk 7
g6zukecektir , hem 20 cm lik uzunlugu 0.2 seklinde cevirim yaparak vermeliyiz , hem de plot c¢iktisi alirken
verecegimiz 6lcege bu degisikligimizi de dahil etmeliyiz.Isin en bagindan belirleyerek biitin degerleri metre cinsi de
dahil olmak Uzere istediginiz sekilde verebilirsiniz aslinda ama ben kullanim kolayligi acisindan ve AutoCAD in
metrik sistemde anladigi acidan ol¢tlerinizi mm cinsinden vermenizi éneririm.

Olciileri bu sekilde dogru olarak tanimlayarak ise baglarsak daha sonradan 6lcekli olarak cizdigimiz her nesne
digerlerinin yaninda orantili olarak yerini alacaktir. Sadece uzunluk 6l¢ulerinde degil , kullanacagimiz her dlcide |,
tanimlayacagimiz saylyl (mm) olarak vermeliyiz. 6nce bize ¢izim baslangi¢c noktasi belirlemede , bir nesneyi
tasimada , kopyalamada , dondirmede ya da bir baska cisme birlestirmede , isimize yarayacak olan iki 6zelligi
taniyalim.

OSNAP : Bu 6zellik , ¢cizim pencerenizin en alt kisminda yer alir. Ya tzeri ¢ift tiklatilarak ya da klavyeden F3 tusuna
basilarak , aktif ya da pasif hale getirilir . Aktif hale ilk getirdiginizde karsiniza ¢ikan listeden , nesneler lizerine
isaretcinizle yaklagtiginizda nesnenin hangi referans noktalarini yakalamasi istendigini belirtebilirsiniz. Ornegin ;
midpoint , endpoint , center gibi. Bu listeden referans noktalarinizi sectikten sonra "ok" tusuna basilir ve osnap bir
daha aktif hale getirilirken hep bu ilk sectiginiz 6zelliklerle devreye girer.

Ornegin bir cizgiyi orta noktasindan bir bagka cizgiyle birlestirmek istiyorum. Baska bir deyigle , bir gizgiyi baslangic
noktasindan yakalayarak , bir bagka cizginin orta noktasina tasimak istiyorum. Bu ¢izgilerden biri dikey ve 600 mm

, digeri ise yatay ve 5000 mm.
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ik basta cizgilerin konumunu bu sekildedir. Simdi Ustteki ¢izgiyi alt endpoint inden yakalayip alttaki ¢izginin
midpoint 'Ina tastyacagiz. Not: midpoint ;kare , endpoint ise Gicgen seklinde goruntilenir ve sari renklidir.

Yukarida gorilduga gibi secilmis olan Ustteki cizgi kesikli olarak belirlendi ve endpointi isaretciniz tarafindan
yakalandi.

Daha sonra isaretcimiz alttaki cizginin de orta noktasini yakaladi , artik enter tusuna basarak islemi
tamamlayabiliriz. Not : Enter tusu yerine space bar ya da farenizin sag tusunu kullanabilirsiniz. Bu size
izimlerinizde hiz saglayacaktir.

ORTHO : Bu 6zellik , osnap 6zelliginin hemen solunda yer alir ve yine ya lzeri ¢ift tiklatilarak ya da klavyeden F8
tusuna basilarak aktif ya da pasif hale getirilir. Ortho aktif iken ¢izim alanindaki tim hareketler yatay ya da diusey
koordinatlarda yapilabilir (0, 90, 180 , 270 ) derece seklinde . Ancak referans noktalari belirlenerek ortho acikken
de yukarida belirtilen dereceler disinda tasima vb. yapilabilir. Cizimlerden birini yaptiniz ve ciziminiz ekranda
g6zukmiyor , ya da belli bir parcasi gdzikuyor. Bu durumda , ya ¢izim alani boyutlariniz , ¢izdiginiz nesneye gore
¢cok buyuk veya cok kiglktir , ya da nesnenin ¢izdiginiz koordinatlari o an goruntilenen alanin digindadir.. Bu

durumda komut satirina arka arkaya "z" enter "e" enter komutlarini giriniz. Bu durumda c¢iziminizi ekrana yaymis
olursunuz. Bir bagka deyigle , ¢izim alani boyutlarinizi ¢izdiginiz nesneye gore ayarlamis olursunuz.
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1. BOLUM: EKRAN DUZEN i VE MENULER

“B‘ggﬂ‘a;‘%‘;éi';wgg_fi.‘;;‘“ EETEEE 4 A-KOMUT SATIRI: Autocad'de klavyeden
[BEF=e 0o Hooee = =] o ) komut girme satiridir ekranin alt kismindadir.
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OSNAP MODLARI (SNAPLAR)
Cizimin duyarl,hassas ve kolay bir sekilde yapilmasi i¢in ve istenilen noktalardan kolayca yakalanabilmesi igin
kolaylik saglayan yardimci unsurlardir.
Apparent intersection:  Nesnelerin kesisim noktasi veya uzantilarinin kesisim noktasi
CENter : Daire yada yay merkezi
FRO : Secilen noktadan itibaren girilen mesafe kadar 6tede paralel olan nokta
INSert : Blok yada sekillerin yerlestirme referans noktasi
INTersection: Dogru yada egrilerin kesisim noktasi
MIDpoint: Dogru yada egrilerin kesisim noktasi
NEArest: Dogru yada egrilerin kesisme noktasina en yakin nokta. blok icindeki egri ve daireler bu komuttan
etkilenmez.
NONe : Highiri
NODe : Nokta
PERpendicular : Dogru yada egriye dik ¢cizme
QUAdrant : Bir daire yada yayin 0,90,180,270 derecelik 1/4'lik noktalarinin en yakin olani
QUick: Diger cabuklastirma
TANgent : Daire yada yaya teget nokta.
Point filters: X ve Y koordinat sistemleri izerinde nokta vererek nokta yakalama islemine yarar. Oncelikle hangi
koordinat ekseni secilmisse ilk belirtilecek nokta bu eksen Uzerinde olmaldir. Daha sonra programin istedigi eksen
Uzerinden 6teki nokta verilerek igslem tamamlanir.
Tracking: Obijelerin osnapla yakalanabilen belirli yerlerinden birbirlerine goére olan kesisim noktalarindan yakalamak
icin kullanilr.
Ddrmodes: Grid ve Snap gibi ¢izimin olusturulmasina yardimci komutlari bir arada degistirme olanag verir. Solid
fill, Qtext, Highligth gibi olanaklarla desteklenmistir.
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Ddosnap: Nokta yakalama modunu herhangi bir degere kilittemede kullanilir. Nokta yakalamada kullanilan
autucugun (aperture) boyutunu degistirmek icin bir kayan cubuga ve goérintilemek icin bir imge kutusuna sahiptir.

2. BOLUM:GRIPS, DDGRIPS
Nesneler tzerindeki belirli noktalari daha kolay secebilmek amaciyla gelistirilmis mavi kutucuklara “grip”
denir. Bunlar herhangi bir nesnenin u¢ noktalari orta noktasi merkez noktasi kadran noktasi iki elemanin kesisim
noktasi ve bir blok elemanin yerlesim noktasi gibi belirli yerlerde bulunurlar. Bir nesne herhangi komuta girmeksizin
mouselin sol tusuyla secilirse lzerinde gripler olusur. Bu arada “Shift tusu sec¢im setini olustururken, eleman
ekleme ya da eklenen elemani ¢ikarmak amaciyla kullanilir.

Grip noktalari G¢ gruba ayrilir:
Cold grip: Yalniz osnap amach kullanim icin bulunurlar. Secilen ve “shift” tusuyla yeniden secim disi birakilan
nesne Uzerinde belirli noktalari gésterirler. Orjinal rengi mavi'dir.
Warm grip: islem yapilacak (secilen) nesne lizerinde yer alan griplerdir. nesneyle birlikte hareket ederler. Orjinal
rengi mavidir.
Hot grip: Secilen nesne Uzerinde yapilacak islem icin temel hareket noktasini gdsteren griptir orjinal rengi
kirmizidir. Gripler belirlendikten sonra “stretch”, “move”, “copy”, “scale” ve “rotate” iglemleri gerceklestirilir. Gripler
Uzerinde degisiklik yapmak icin ddgrips komutu kullanilir.
Ddgrips: Grip noktalarinin calismasini renk ve buytkluklerini belirlemek icin kullanilir.

NESNE SECIM ALTERNAT iFLERI

Bu komutlar énceden olusturulmus nesneler Gzerine uygulanir. Bu komutlar bir secim kiimesi belirtiimesini
ister.Komut satirina select object uyarisi gondererek kullaniciya bildirir.Select object geldiginde kayar eksen takimi
nesne secimi hedef kutusuna doéntsir. Bu hedef kutusunun se¢mek istediginiz nesne kutusuna
goturup,clicklediginizde o nesne secilmis olur. Secilen nesnenin anlasilabilir olmasi icin aydinlatilir. Bir segim
kiimesini olusturmak icin nesneler bu sekilde tek tek isaretlendigi gibi nesne seciminde esneklik saglayan diger
alternatifleri de kullanabiliriz. Bunlar :
WINDOW : Select object iletisine 6nce window girildiginde first corner , other corner uyarilari gelir. Nesnenin
secilebilmesi icin 0 nesnenin dikddrtgen icerisine tamamen girmesi gerekir.
CROSSING: Kullanihgl window ile aynidir. Secilen objenin dikddrtgen icerisine tamamen girmesine gerek yoktur.
window ya da crossing olup olmadigini dikdértgeni agcma yoniinden belirleriz. First corner other corner’'in saginda
olursa crossing olur.
LAST: En son ¢izilen nesne secilir.
PREVIUS: En son olusturulan secim kiimesi tekrar secilmis olur
WPOLYGON: Bu sec¢enek ile bir bélge olusturulup bu bdlge iginde kalan nesneler segilir.
FENCE:
ALL: Cizimdeki bltiin nesneler segilir.
UNDO:Secim kiimesi olusturulurken yapilan secim iglemlerini geri alir.
REMOVE:R harfi yazildiginda goértnir. Secim kiimesinden nesne cikartma moduna gecisi saglar.
ADD: Secim kiimesine tekrar eleman ekleme moduna gecer.
DDSELECT: Nesne se¢cme yollarini ve segcme kutusunu belirtir.
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3.BOLUM: CiziM KOMUTLARI

A-LINE(CIZG)

Ornek ;

Programin komut satirina | yazip enter a basmak (enter=spacebar=fare sol tug) Program size "LINE From point : "
sorusunu yoneltir ve bekler , siz ¢izim alani Uzerinde farenizin sol tusu ile bir nokta belirlersiniz. Bu noktayi
belirlediginiz andan itibaren program size "To point : " sorusunu sorar. (ortho acikken sadece yatay ve dikey cizgiler
cizebilirsiniz , referans noktalari hari¢c.) Bu sekilde artarda cizgileri cizersiniz. Cizgi ¢izme igleminin bittigini ise
programa enter tusuna basarak bildirirsiniz. Bu andan itibaren ¢izgi ¢izme islemine son verilir ve program sizden
yeni komutlar bekler. "Herhangi bir anda "C" yazar ve entera basarsaniz , program ¢izgi grubunu ilk basladiginiz
noktaya kapatir."

- Olciilu gizim

Yine programa line "I" komutunu verdikten sonra "LINE From point : " sorusuna eger cizginizin baglayacag!
noktanin koordinatlarini biliyorsaniz , bu koordinatlari verirsiniz ("LINE From point : 50,50) gibi "burada x=50 ve
y=50 noktasindan c¢izim baslayacak demektir. To point :100,50 seklinde deger vererek programa 50,50
noktasindan 100,50 noktasina ve dogal olarak 50 mm uzunlugunda yatayla O derece aci yapan bir ¢izgi ¢izdirmis
olduk.

Simdi 0,0 noktasindan baglayarak 500 mm x 500 mm =250000 mm?2 lik bir kare ¢izelim

Command : | enter

LINE From point :0,0 enter

To point :500,0 enter

To point :500,500 enter

To point :0,500 enter

To point :0,0 enter

To point : enter

Command :

- Referans noktalari arasi ¢izim ,

Eger referans noktalar belli iki nokta arasinda ¢izgi ¢cizmek istiyorsaniz line komutunu miiteakip 6nce birinci sonra
da ikinci ve varsa diger referans noktalarini farenizle sol tiklayarak gerceklestirebilirsiniz , bu islem sirasinda ortho
fonksiyonunun acik olmasi bir sorun ¢ikarmaz. Cizgi cizme isleminiz bittiginde yine komuttan cikmak icin enter
tusuna basmalisiniz. Oneri : Bu anda enter yerine farenizin sagd tusunu kullanmaniz size hiz kazandiracaktir.

- Ana yonlerde belirlenen uzunlukta gizim ,

Bu c¢izim icin ortho fonksiyonu acik iken line komutunu miteakip ¢izginin baglayacag! noktayi belirlemek icin ¢izim
ekraninda sol tiklayarak hangi ana yonde istiyorsaniz "ana yonler (O , 90 , 180 , 270 ) " isaret¢inizi o yonde bir
miktar ilerletip To point : satirina ¢izeceginiz ¢izginin uzunlugunu yazmalisiniz. Daha sonra enter a basarak ¢izim
islemini gerceklestirebilirsiniz. Cizgi ¢cizme islemi bitince yine bos olarak entere basarak komuttan cikilir. Bu sekil
yapilan cizimlerde ortho fonksiyonu kapali ise ¢izginiz yatayla veya dikeyle aci yapabilecegi icin cizginiz belirttiginiz
Olcillerde olmasina karsin acili olacagindan x,y koordinatlarina iz disimlerinde uzunluklari sizin ¢izmeyi istediginiz
Olciide olmayacaktir.

- Acl belirterek ¢izim ,

Cizim komutunu verdikten sonra , baslangi¢ noktasini belirttikten sonra "@" isaretinin arkasina ¢izginin uzunlugunu
ve < isaretini muteakip yatayla yapacagi a¢i degerini derece cinsinden vererek gerceklestirebilirsiniz.

Ornek olarak yatayla 60 derece aci yapan 500 mm uzunlugunda bir cizgi cizelim.

Command : |

Line From point : 0,0

To point :@500<60

Command :

Bu cizimde "@" isareti , programin , 0 an se¢mis oldugunuz noktayi 0,0 noktasi olarak kabul etmesini saglar.

B- RECTANGLE( (Dértgen)

Bu komut da ikon olarak verilebilecegdi gibi komut satirina "rec" yazilarak da verilebilir. Bu komutu verdiginizde
karsiniza su soru ¢ikar ; Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width/< First corner >: Aslinda program burada sizden
dortgenin ilk kdsesinin koordinatlarini sormaktadir. Burada ya klavyeden koordinatlari x , y seklinde (6r:50,50)
verebilir ya da dogrudan isaretcinizle belirtebilirsiniz. Ancak 6rnegin bu asamada "w" yazarak enter a basarsaniz
karsiniza su soru c¢ikar ; Width for rectangles<0.0000>: Burada program size dortgen cizimlerinde varsayilan kenar
¢izgi kalinhgimin "0" oldugunu bildiriyor ve yeni bir deger atamaniz i¢in soruyor. Eger burada bir deger girerseniz
bundan sonra siz bu degeri tekrar degistirinceye kadar doértgen cizimlerinizde bu deger varsayilan olarak
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kullanilacaktir. Degeri girdikten sonra size tekrar dortgenin ilk kosesinin koordinatlari sorulur. Bu asamada
aciklayacagim bir diger 6zellik de ; Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width/< First corner >: f degeri girerseniz
karsiniza , Fillet radius for rectangles : ifadesi ¢ikar bu deder doértgeninizin kenar radius degerini sormaktadir bu
deger de varsayilan olarak "0" dir. Simdi , cizgi ¢izim konusunda cizdigimiz kareyi , bir de Rectengle komutu ile
cizelim. ;
Command : rec enter

Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width/< First corner >: 0,0 enter

Other corner : 500,500 enter

Command :

Burada diger késenin koordinatini 500,500 verdikten sonra dortgen tamamlandigl icin program komuttan
kendiliginden cikar ve sizden yeni komutlar bekler.

C- RAY

Command:RAY From point:

Through point:

D- DMLINE

Command line: mline

Justification = Top, Scale = 1.00, Style = STANDARD

Justification / Scale / STyle / <From point>;

J:dlizenleme secenegi S: 6lcek secenegi ST:cizgi secenegi

E- CIRCLE(CEMBER)

Bu komut da ikon olarak verilebilecegdi gibi komut satirina "c" yazilarak da verilebilir. Bu komut verildiginde
karsiniza su soru cikar ;

Command line: circle

3P /2P / TTR / <Center point>;

Cen,Rad: Merkezi ve yaricapi belirterek daire ¢cizme

Cen,Dia: merkezi ve ¢apini belirterek daire ¢izme

3P :Uc noktasi belli olan dairenin gizimi

2P : iki noktasi belli olan dairenin gizimi

TTR (teget,te get,yaricap): dnceden cizilen iki elemana teget ve belirli yaricap ile olacak sekilde daire ¢cizme
TTT (teget,te get,te get): 6nceden cizilen ¢ elemana teget olacak sekilde daire ¢cizme

Bu satirda size gizeceginiz cemberin merkez noktasinin koordinatlari sorulmakta. Bu degeri yine ya herhangi bir
referans noktasi olarak isaretcinizle secebilir , daha sonra tasimak ya da kopyalamak tzere rastgele bir nokta
secebilir ya da komut satirindan x,y seklinde verebilirsiniz. Daha sonra karsiniza su satir ¢ikar ;

CIRCLE 3P/2P/TTR/< Center point > : Diameter/< Radius >< bir deger > :

Burada dniintize gelen sayi dederi , son cemberinizi ¢cizerken vermis oldugunuz degerdir ve bu deger varsayilan
olarak radius (yaricap) degeridir. Eger deger vermeden enter a basarsaniz ¢emberinizin yaricapi o deger olarak
belirlenir ya da yeni bir deger girebilirsiniz. Bu satirda deger yerine "d" yazarsaniz bu sefer degeri diameter(¢cap)
olarak verebilirsiniz ve tabi bu deger i¢in de karsiniza varsayilan bir sayl degeri ¢ikacaktir "bu da dogal olarak
radiusta belirtilen degerin iki kati olacaktir."

F- ARC(YAY)

A :Acinin baslama yerinden itibaren 6l¢lisudir (+)degeri saat yoninun tersidir

C :Merkez

D (direction): Baslama yoninden itibaren ¢izim yonu

E (end): Bitis noktasi

L (length of chord): Yayin baslama ve bitis noktalari arasindaki dogrusal mesafe (kiris uzunlugu)
R (radius) : Yaricap

S (start) : Baslama noktasi

3p (3 point)_:_Yayin gectigi G¢ nokta.

Autocad 'deki yay ¢izim secenekleri;
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Arccontin:_En son ¢izilen ¢izgi yada yayin son girilen noktasindan baglayan ve secilen diger nokta ile tamamlanan
yayin ¢izimi )
SCE—SCA—SCL—SER—SEA—SED—CSE—CSA—CSL--3P--ARCCONT IN'dir

G- PLINE(BIRLE SIK CizGi)

Command line: pline

From point: Specify a point (1)

Current line-width is <current>

Arc / Close / Halfwidth / Length / Undo / Width / <Endpoint of line>:

H- POLYGON(KOSEGEN)

Command: polygon

Number of sides <6>:

Edge/<Center of polygon>:

Inscribed in circle/Circumscribed about circle (I/C) <I>:

Radius of circle: 5

Veya

Edge/<Center of polygon>: e

First endpoint of edge: Second endpoint of edge: _endp of

I- ELLIPSE(EL iPS)

Ellipse 3 sekilde cizilebilir:

1 - iki eksenine olan mesafeleri belli olan elipsin_ciz___ilmesi;
Command: ellipse

<Axis endpoint 1>/Center:

Axis endpoint 2:

<Other axis distance>/Rotation: 10

2- Elipsin merkezi ve eksen mesafeleri belli ise ;

Command: ellipse

<Axis endpoint 1>/Center: ¢

Center of ellipse:

Axis endpoint: 30

<Other axis distance>/Rotation: 10

3-Merkezi ve bir eksen mesafesi ile bu iki noktanin olu sturdu gueksen etrafindaki dénme acisi belli ise ;
Command: ellipse

<Axis endpoint 1>/Center: ¢

Center of ellipse:

Axis endpoint: 30

<Other axis distance>/Rotation: r Rotation around major axis: 80
J- HATCH(TARAMA)

Tarama stilleri tic sekildedir:

u: Bu tarama stili secildiginde i¢ ice bulunan tarama alanlarindan en ictekinden baglayarak birinin taranip bir
sonrakinin taranmamasi seklindedir.

O: Bu tarama stilinde alanlardan en dista olani taranir.

I: Bu tarama stilinde taranacak alanin i¢ yapisi goéz 6niine alinmadan ve en distaki objelerin olusturdugu siniri kabul
ederek butun alanlar taranir.

K- REGION
DDPTYPE: Nokta nesnelerini belirlemek, segmek ve biyiklik vermek icin kullanilir.
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4. BOLUM: (EDIT) DUZENLEME iSLEMLERI

A- ERASE(SILME)

Command: e

Select objets :

Silmek istediginiz nesneleri sectikce , 1 found , 2 found ...., seklinde devam eder ve secilen nesneler kesikli gizgi
ile digerlerinden ayrilir , ta ki enter tusuna basana kadar. Enter tusuna basmanizla birlikte se¢cmis oldugunuz tim
nesneler silinir.

Select objects :3 found

Command :

Eger cizim alaninizin tamamini silmek istiyorsaniz : Select objects : satirinda "all" yazar iseniz tim nesneleri secer
ve size kag nesne buldugunu yazar bunu miteakip enter yaparsaniz ¢izim alaniniz temizlenmis olur.

B- BREAK(KIRMA)

Command: break

Select object:

Enter second point (or F for first point): f
Enter first point: _mid of

Enter second point: _mid of

C- EXTEND(UZATMA)

Command: _extend

Select boundary edges: (Projmode = UCS, Edgemode = No extend)

Select objects: (burada mousemizin sa § tusu ile pass gecersek objelerin tamamini secmi § oluruz. Ve
bundan sonra hangi cizgiyi uzatacaksak onu segcmemiz yeterlidir.)

<Select object to extend>/Project/Edge/Undo:

<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: (buradaki undo komutu ile eger yanhs uzatmalar yapmig isek bu
uzatmalari tek tek geri alabiliriz)

D- TRIM(BUDAMA)

Command: _trim

Select cutting edges: (Projmode = UCS, Edgemode = No extend)

Select objects: :(burada mousemizin sag tusu ile pass gecersek objelerin tamamini se¢mis oluruz. Ve bundan
sonra hangi cizgiyi uzatacaksak onu se¢cmemiz yeterlidir.)

<Select object to trim>/Project/Edge/Undo: :(buradaki undo komutu ile eger yanlis budamalar yapmis isek bu
budamalari tek tek geri alabiliriz)

E- FILLET(YUVARLATMA)

Command: _fillet

(TRIM mode) Current fillet radius = 10.0000

Polyline/Radius/Trim/<Select first object>: r

Enter fillet radius <10.0000>: 3 (istedigimiz yaricap degerini gireriz)

Command:FILLET

(TRIM mode) Current fillet radius = 3.0000

Polyline/Radius/Trim/<Select first object>:

Select second object:

Polyline: Birlesik cizgilerden olusan kdselerin yuvarlatiimasinda sadece polyline’in tanitiimasi yeterlidir.Ayrica
bitin bir polyline’a fillet uygulanabilir. Bu durumda batiin kdseler ayni yaricap degeri ile yuvarlatilir.
Trim :Yuvarlatilan kdsenin elemanlarini uygun sekildebudanarak yuvarlatmanin olusmasina izin verir.
Radius: Yuvarlatilacak kdselerin radius’iniin kag¢ oalacagini belirlemek igindir.

F- CHAMFER(PAH KIRMA)

D:Kose pah kirma mesafelerini girmek icin distance secenegi kullaniimalidir.

Angle: Bu secenek kullanilarak késenin bir elemaninin kirma mesafesi ve kirma acisi girilerek pah kirihr.

Method: Bu secenek ile de bu iki farkl grup kése kirma bilgisinden (dist1-dist2 ve length-angle) hangisinin dikkate
alinacagini belirtmek icin kullanilir.

Chamfer uzakliklari 0 .00,0.00 secildiginde iki dogruyu kesistirir.Ayrica pah kiriimis késeyi kirllmamig hale getirmek
icin de bu degerler kullantlir.
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G- ROTATE

Bu komut ikonla verilebilecegi gibi , komut satirina "ro" yazilarak da verilebilir.Nesneleri cevirmek icin kullanilir.
Bir ornekle , sececedimiz bir nesneyi 60° dondurelim.

Command : ro

Select object : 1 found

Select object :

Base point : "referans noktasini herhangi bir yer olarak secebilirsiniz."

< Rotation angle >/Reference : 60

Command :

Nesne saat yoninun tersine 60 derece doner.

Ayrica ortho fonksiyonunuz acik iken , nesneyi ana yonlerde , isaretcinizle iki nokta yani referans noktalari
belirleyerek de cevirebilirsiniz.

H- SELECT

AutoCAD de nesne se¢gmenin (¢ yolu vardir ;

1- Nesneyi dogrudan se¢me :Nesnenin herhangi bir bélgesine tiklayarak segilir.

2- Diiz tarama : Isaretginizi bir noktada sol tiklayarak , tusu birakmadan , saga dogru yapilan tarama (Bu tarama
turiinde tarama cercevesi diiz ¢izgiden olusur ve sadece tarama cergevesinin tamamen icinde kalan nesneler
secilir.)

3- Ters tarama : isaretcinizi bir noktada sol tiklayarak , sola dogru yapilan tarama (Bu tarama turiinde tarama
cercevesi kesik cizgilerden olusur ve tarama cizgilerinin temas ettigi tim nesneler segilir.)

Eger cizim alaninizin tamamini segmek istiyorsaniz : Select objects : satirinda "all" yazar iseniz tim nesneleri
secer ve size ka¢ nesne buldugunu yazar bunu muteakip enter yaparsaniz komutunuza gére igleminizi yaptirmis
olursunuz.

Ornek ; Diiz tarama , Cizgi secilmez

Duz tarama , Cizgi segilir

Ters tarama , Cizgi secilir

|- EXPLODE(PATLATMA)
Blok olarak bulunan nesneleri dagitmak icin kullanihr.
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J- PEDIT
Bu komut kullanilarak line,arc gibi elemanlar birlestirilerek tek parca haline getirilebilir.Bu komutun
kullanimindaki secenekler sunlardir:
Close: Pline'in ilk ve son noktalarini birlestirerek kapali birlesik ¢izgi olusturur.
Open: Close ile ilk ve son noktalar arasina cizilen pline parcasinin silerek pline'l acar.
Join: Line,arc ve pline ile ¢izilmis biribri ile temas halindde olan elemanlarin tek bir pline olmasini saglar.
Width: Secilen pline'in biitiin parcalari icin ortak olarak verilen kalinhgi belirler.
Edit vertex: Birlesik cizginin kdse noktalari Gzerinde islem yapmak icin kullanilir.
K-DXFIN: dxf uzantili dosyalari autocad igine alir
L-DXFOUT: Dwg uzantili dosyalari dxf yapip bu komutla autocad disina herhangi bir programa gonderebiliriz.

M- STRETCH(SUNDURME)

Bir nesneyi belli 6zelliklerde deforme etmeye yarayan bu komutta (uzatma , kisaltma , yamultma) daha 6nce ters
taramada gordugumiz 6zellikle deforme edilecek nesnenin deformenin baglanacagi hatti segmek ¢ok 6nemlidir.
Tek boyutlu nesnelerde "cizgi gibi" bir bitis noktasinin , iki boyutlu nesnelerde ise en az iki kdse noktasinin , tarama
penceremizin disinda kalmasi gerekir aksi taktirde nesne deforme olmadan , dogrudan dogruya tasinir ,yani komut
move komutu gibi calismis olur. Ayrica deforme edilecek nesneye bagl baska nesneler var ise , bunlarin deforme
olan tarafta mi olacagi yoksa , sabit mi kalacagl tamamen ters tarama ile sececegimiz bolgeye bagli.

Ornek ; 100 mm uzunlugundaki bir cizgiyi 200 mm ye deforme edecegiz.

Command : s

Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon...

Select object : other corner : 2 found

Select object :

Base point or displacament : "burada ¢izim alaninizin herhangi bir yerini secin”
Second point of displacament : 100 " burada isaretcinizi hafif sola dogru surikleyin"
Command

Burada eger nesnenin tamamini se¢seydik ¢izgimiz 200 mm uzamak yerine , sola dogru 100 mm tasinacakti. Simdi
bir de iki boyutlu cisimlerde , ne tiir segilen nesnelerin ne tir deforme oldugunu gérelim.
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N- OOPS

O- SCALE(OLCEK)

Bir nesneyi verilen bir katsaylya gore , blylutmeye ya da kiclltmeye yarar.
Ornek olarak bir nesneyi 1/2 oraninda kiigultelim.

Command : sc

Select objects : 1 found

Select objects :

Base point : “istediginiz bir yer seginiz."

< Scale factor >/Reference : 0.5

Command :

P-UNDO(GERI ALMA)

R-REDO(GERFININ GERI ALMA)
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5. BOLUM: (TEXT) YAZI YAZMA

A- STYLE

Style komutunda belirlenmesi gereken 6zellikler sunlardir:
Text style name: Diizenlenen stil'e verilen isim
Font file: Bu stilde kullanilacak yazi tipi dosyasinin ismi
Height: Yazi yiksekligi
Width: Yazinin yiiksekligine oranla alinacak genislik
Obliguing angle: Yazinin egiklik acisi
Backwards: Sagdan sola(ters)yazilip yazilmayacaginin cevabi
Upside-down: Yazinin bas asagi yazilip yazilmayacaginin cevabi
Vertical: Yukaridan asagiya dogru yazilip yazilimayacaginin cevabi

B- TEXT(YAZI)
Yazinin yazilmasinda gerekli bazi diizenlemeleri yapabilmek icin justify secenegi kullanilir.Alt parametreleri:
Align: Yaziyi iki nokta arasina sigdirmak
Center: Satirin alt diizeyinin orta noktasini vermek
Fit: Yaziy iki nokta arasina (sabit yukseklikle) sigdirmak
Mid: Satirin orta noktasini vermek
Right: Satirin son noktasini belirtmek
Style: Yazi stili segcmek NOT: Ayrica top, left, middle, bottom, center, rightllardan olusan ikili
kombinasyonlarla yazinin yerlesim noktasini belirlemek mumkuinddr.

C- OZEL KARAKTERLER VE KONTROL KODLARI

D- DTEXT
Text komutuyla ayni islemi yapar. Farki bu komutla yazilan yazilar komut satirina yazildigi an ekranda
gorular.Alt satira inmek icin enter tusuna basilir.

E- QTEXT
F- MTEXT
G- MTPROP

Mtext komutuyla yazilan paragraf yazisinin dizenlenmesini saglar.

H- DDEDIT
Yazi ve 6zellik tanimlarini diizeltmeye yarar.
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6. BOLUM: (MODIEY)UNITE YERLERINI DEGISTIRME

A- MOVE(TA SIMA)

AutoCAD de , daha 6nceden hazirlanmis bir nesne , ¢izim alaninda baska bir yere tasinabilir. Move komutu
verildikten sonra , program size select objects diyerek , tasinacak nesne veya nesneleri sorar. Burada dikkat
edilmesi gereken husus , nesnenin bitinligidir. Ornegdin line komutunu kullanarak olugturdugunuz bir dértgeni
secmeye calistiginizda , her bir kenarini ayri ayri segmek zorundasinizdir , ¢iinkii her bir kenar cizgiler halinde
olusturulmus ve ayri nesneler olarak taninmaktadir. Her bir kenar cizgisini sectikten sonra yine bunu bir butin
olarak tasiyabilirsiniz. Diger yandan eger ayni dortgeni "rec” komutuyla olusturduysaniz , program bunu komple tek
bir nesne olarak tanir ve herhangi bir kenarini tiklayarak bu nesneyi secebilirsiniz.

Not: Ayri olusturulmus nesnelerin nasil birlestirilip tek nesne haline getirilecegi ileride anlatilacaktir.

Sectigimiz nesneyi iki sekilde tasiyabiliriz ,

1- Referans noktalarindan tagsima , Burada referans noktalari , ya nesnenin kendi Gizerindeki bir referans noktasinin
tasinacak yerdeki nesneye ait bagka bir referans noktasiyla birlestiriimesi , ya da farkli iki referans noktasi arasi
tagimadir. Ornek olarak bir nesneyi 200 mm ve x yoniinde tasiyacagimizi varsayalim. Ve daha 6nceden aralarinin
x dogrultusunda 200 mm oldugunu bildigimiz , iki referans noktasi var ise , tasinacak nesneyi sectikten sonra ,
tasimadaki ilk referans noktamizi , bilinen nokta olarak secer ve ikincisini de yine diger referans noktasi olarak
seceriz. Boylece sectigimiz nesne , bulundugu y koordinatinda sabit kalarak , x ekseninde 200 mm &telenmis olur.

2- Olcii belirterek tagima ,Bu tagima 6zelliginde ortho 6zelliginin agik olmasi gerekmektedir. Taginacak nesne
secildikten sonra referans noktasi (base point) ¢izim alaninizin herhangi bir yeri olarak secildikten sonra , nesneyi
hangi ana yonde (x , -x , y, -y) tasimak istiyorsaniz , isaretcinizi o yénde bir miktar ilerleterek , istenen ikinci
referans noktasi icin taginmasini istediginiz mesafe girilir ve nesne o yonde ve belirtilen mesafe kadar ilerletilir.

Ornek ;

Command : m

Select objects : 1 found "nesne isaretci ile sol tiklanarak secilir"

Select objects : "artik bagka nesne secilmeyecek ise , bos enter basilir"

Base point or displacement : "burada ¢izim alaninin herhangi bir yerini sol tiklayin”

Base point or displacement : Second point or diplacement : "burada ise farenizle isaretcinizi nesneyi hangi yéne
tasiyacaksaniz , o yonde bir miktar ilerletin-bu asamada nesnenin ilk yeri kesikli bir sekilde belli olur ve nesne
suriklediginiz yonde hareket eder-aslinda bu asamada , eger nesneyi goz karari tagimak istiyorsaniz , sol
tiklayarak , surtiklediginiz yerde birakabilirsiniz-ancak biz , diyelim ki, nesneyi 300 mm tasimak istiyoruz , iste
komut satirina 300 yazip enter yaparsak nesne surukledigimiz yonde , 300 mm taginmis olur."

B- COPY(KOPYALAMA)

Nesne kopyalamanin nesne tasimaktan hichir farki yoktur , ayni islemleri

izlerseniz , tagimadan tek farkinin ilk nesnenin yerinde kalmasi ve nesnenin belirttiginiz yerde bir kopyasinin (1:1)
olustugudur. Ancak komut satirini dikkatle incelerseniz ,

Command : co

Select objects : 1 found

Select objects :

< Base point or displacement >/Multiple : "iste bu satirda "m" yazarsaniz su degerler istenir"

Base point : "bir nokta secildikten sonra”

Base point : second point of displacement :

Burada , secmis oldugunuz nesneyi , kopyalamak istediginiz ana yonde ,(ortho agik olmal) bir miktar ilerlettikten
sonra , hangi mesafelerde ve ka¢ adet , kopya istiyorsaniz , o mesafeleri art arda girerek , cok sayida kopya elde
edebilirsiniz , kopyalama isleminiz bitince ise , bos enter yaparak , komuttan ¢ikabilirsiniz.

Hemen 6rnek verelim ,

Command : co

Select objects : 1 found

Select objects :

< Base point or displacement >/Multiple : m

Base point : Second point of displacement : 100 "burada 6nce base point sol tugla herhangi bir yer secilir , sonra
100 sayisi girilir"

Second point of displacement : 200

Second point of displacement : 300

Second point of displacement :

Command :
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Bdylece , ayni nesneden bulundugu yerden , istenilen bir ana yéne , 100 mm , 200 mm , 300 mm mesafelerde
olmak Uzere , toplam 3 adet kopyaladik. Artik elimizde ayni nesneden ve istenilen koordinatlarda tam 4 adet var.

C- OFFSET

Tek boyutlu nesnelerde kopyalama (copy) komutu gibi calismasina ragmen , iki boyutlu nesnelerde farkli dzellik
gosterir. Genel anlamda bir nesneyi verilen bir yénde ve mesafede , yenilemesi igin kullanilir. Ornek olarak belirli bir
uzunlukta cizgiyi offset komutu ile belli bir yénde , verilen mesafede yinelemek istediginizde aslinda ¢izginin o
noktada yeni bir kopyasi olusturulur , ancak , dértgen , cember gibi nesnelerde , ice veya disa dogru offset kulla-
nildiginda , verilen mesafede , o nesnenin , ice veya disa dogru kopyasi olusturulur. Hemen bir 6érnek verelim.
Elimizde asagidaki gibi bir kare nesnesi var diyelim,

Bunu , offset komutunu kullanarak , iceri dogru 20mm kopyalamak isteyelim. Komut satirimiz su sekilde olacaktir.
Command : O

Offset distance or Through <10.00> :20 " varsayilan deder olarak 10 mm goérinmekte , biz

bu degeri 20 ile degistirdik."

Select object to offset : "nesnemizi sectik"

Side to offset? "burada nesneyi ice dogru kopyalayacagdimiz igin , isaretcimizle

bu nesnenin igcinde bir yere tiklariz"

Select object to offset : "bu satirda , isleme devam edip etmeyecegimiz soruluyor , devam edecek isek istedigimiz
kadar devam edebilir , ya da enter yaparak komuttan ¢ikabiliriz.

Side to offset?

Select object to offset :

Side to offset?

Select object to offset :

Command :

islemi tic kez tekrarladiktan sonra , kargimiza ¢ikan resim asagidaki gibidir.

Ofset iglemi , ice veya da disa dogru yapilabilir.

D- MIRROR(AYNALAMA)

isminden de anlasilabilecegi gibi , bu komut sanki sectiginiz hatti bir ayna gibi kabul ederek , aksine nesneyi
tersyliz eder ve eski nesneyi silip siimeme konusunda da size se¢cenek sunar.

Hemen bir 6rnekle devam edelim.

Asagidaki resmi , resmin sag kenarindan gecen , y eksen cizgisine gore aksettirip eski resmi de koruyalm.

Command : mi
Select objects : 3 found
Select objects :
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First point of mirror line : second point : "burada ilk noktay! dértgen nesnesinin sag ust késesi olarak secelim , ikinci
noktayi ise dortgen nesnesinin , sag alt kosesi secelim -osnap 6zelliginin acik olmasina dikkat edelim.

delete old objects?< N > “burada varsayilan deger “N” hayir dir eger enter yaparsaniz eski resim silinmez , silmek
istiyorsaniz “y” yazmalisiniz.

Command :

Bu islem sonucunda ortaya ¢ikan resim asagidadir.

Mirrtext degiskeni O olursa; aylanan yazi 6nceki hali gibi ¢ikar.Mirrtext 1 olursa; yazinin aynadaki hali ¢ikar.

E- ARRAY(Dizi OLUSTURMA)

Dikdortgen yerlesim

Command: array

Select objects: 1 found

Select objects:

Rectangular or Polar array (<R>/P): r (Olusturulacak dizi'nin dikdértgensel veya dairesel mi olusturulacagini
belirleriz.)

Number of rows (---) <1>: 3 (Satir sayisi)

Number of columns (]]|) <1>: 4 (Siitun sayisi)

Unit cell or distance between rows (---): 10 (Satirlar arasi mesafe)
Distance between columns (|||): 10 (Sutunlar arasi mesafe)

Veya

Dairesel yerlesim

Command: array

Select objects: 1 found (Dizi olusturacak elemanlarin secimi yapilir.)
Select objects: (Secim isi bitince enter tusuna basilir.)

Rectangular or Polar array (<R>/P): p Base/<Specify center point of array>:
Point or option keyword required.

Base/<Specify center point of array>:

Number of items: 5

Angle to fill (+=ccw, -=cw) <360>:

Rotate objects as they are copied? <Y>

F- DIVIDE(BOLME)

G- MEASURE

H- LENGTHEN

Cizgi uzunlugu ile yayin uzunluk ve acgisini degistirmek icin kullanilir. Alt parametreleri:
Delta: Elemanin secildigi noktaya en yakin u¢ noktasindan itibaren arttirillacak veya azaltilacak mesafe degerinin
girilmesini saglar.
Percent
Total: Elemanin hangi 6l¢t degerinde olduguna bakilmaksizin olmasi gereken 6l¢t degerinin girildigi bir secenektir.
Dynamic: Yeni u¢ noktasi olarak girilen bir noktaya secilen elemanlarin u¢ noktasinin kaydiriimasini saglar.

I HATCHEDIT

J- DDEDIT

K —SPLINEDIT
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L- MATC PROPERTIJES

Bir nesnenin renk layer ¢izgi tipi ¢izgi tipi 6lgegi z eksenindeki kalinhdr gibi nesne 6zellikleri yaninda 6l¢ct bigcemini
metin bicemini tarama dokusunu daha sonra isaretleyeceg@iniz nesnelere kopyaliyor ve onlarda ilk nesnenin
ozelliklerini tagiyorlar.

M- MLEDIT

N- CHANGE

O- DDMODIFY

P- DDEMODES: Eleman yaratma modunu diyalog kutusuyla calistirir. Yeni olusturulacak elemanlar icin katman

(Layer),yaz stili (Text Style),renk(color), Cizgi tipi (Line Type), Kalinlik (Thickness), Yazi 6l¢edi (Line Type Scale)
ve Yukseklik (Elevation) belirler.
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7 BOLUM: (LAYERS) KATMANLAR

Layer 4 Linclype Propedica

s L)

For (A B o |';l.

hae Lo [ FlalF [ Jc] Lrse | o
] OHE T g O Zrirun:
I GO B B s De e

ik | Ecn::ll Tl 4

A- KATMAN OLU STURMA VE KATMANLARI ISIMLENDIRME

B- KATMAN RENG IN/N DEGISTIRILMES/

C- KATMANIN C izGI TiPININ DEGISTIRILMES]

D- KULLANILAN KATMANIN SEC iLMES|

E- KATMANIN GORUNULEB /LIRLIGINf KONTROL ETME

F- KATMANIN K ILITLENMES]

G- KATMAN J/SIMLERININ FILTRELENMES ]

H- (VPLAYER) GORUNUM KATMANI

I- DDCHPROP: Herhangi bir nesnenin ézelliklerini (Color, Layer, Ltype, Thickness) degistirir.
J- DDCOLOR: Yeni nesneler i¢in renk belirletir.

K- DDLMODES: Katman olusturmak , kontrol etmek ve diizeltmek icin kullanihr.

L- DDLTYPE: Cizgi tiplerini yukler ve sectirir.

M- DDMODIFY: Elemanlarin yer, renk, ¢izgi tipi, kalinlik gibi 6zelliklerini degistirmek icin kullanilir.
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8.BOLUM BLOCKS AND XREF

A- BLOCK:
Olusturdugumuz bloklari yalnizca o anda lzerinde calistigimiz ¢izim dosyasinda kullanmak istiyorsak BMAKE
komutunu kullanirz.

B- OLU STURULAN BLOKLARIN C iZiM iCINE YERLE STIRILMES|
Blok haline getirilen ¢izim elemanlari ayni ¢izim dosyasi icinde her zaman INSERT komutu ile ¢cagirilabilir.

C- YERLE STIRILEN BLOKLARIN DA GITILMASI
Bloklar1 kendilerini olusturan cizim elemanlarina ayirabilmek icin EXPLODE komutu kullanilir.

D- XREF (DIS REFERANS)
Autocad icinde daha 6nceden olusturulmus dwg uzantili dosyalarin herhangi birinin igine ilistiriimesini saglar. Bu
yolla ilistirilen cizimlerde explode komutu kullanilamaz. XREF komutunun alt parametreleri sunlardir:

Attach (ili_stir): Secilen cizim dosyasini xy o&lcekleri ve déndurilme acisi degerleri belirtilerek cizim icine
yerlestirilmesini sadlar. Bir ¢izim icine ayni cizim dosyasi birden fazla iligtirilemez.

Reload (yeniden vikle): Cizim icine yerlestiriimis olan dis referansin depolandidi yerdeki son halini ¢izime
yansitabilmek icin kullanitlir. Ayni anda birden fazla dis referans yeniden yuklenecekse bunlarin isimleri virgille
ayrilarak ayni satira yazilabilir.

Detach (ayir): Cizim icine yerlestirilmis dis referansin kaldiriimasi istendiginde kullanilir.

Bind (ba gla):ilistirilen dis referansin c¢izim icinde kalici duruma gelmesi icin kullaniir. Bind yapilmis dis
referanslara otomatik olarak reload islemi uygulanir.

Path (yol): Daha 6nceden ilistirilen dis referansin adini degistirmeksizin farkl bir ¢izim dosyasi ile yenilenmesini
saglar.

Overlay (uistiine yiikleyerek ili__stir): Uzerine bir dis referans iligtirilmis cizim dosyasinin {iciincii bir ¢cizim dosyasina
ilistirilmesi istendiginde, Uzerine iligtirilen dosyanin kendisiyle birlikte son ¢izime gegmemesini saglar.
2 Cizim icindeki dis referanslari ve her birinin hangi ¢izim dosyasindan ilistiriimis oldugunu gosteren bir liste

verir.

Xref komutu kullanilarak cizime ilistiriimis dis referanslarin secilen 6zelliklerinin kullaniimakta olan c¢izim
icinde kalici olmasini saglamak icin xbind komutu kullanilir. Bu komutu kullanmadan 6nce cizim iginde xref ile
ilistirilmis en az bir dig referansin bulunmasina dikkat edilmelidir.

E- OLUSTURULAN BLO GUN DIGER DOSYALARDAN DA CA GIRILACAK HALE GET IRILMESI

Olusturdugumuz blogu bir ¢izim dosyasi olarak saklayip diger cizimlerde de kullanmak istiyorsak WBLOCK
komutunu kullaniriz. Bloga alinan sekil ekrandan silinir ve gériinmez. Komut satirinda OOPS komutunu kullaniriz
ve cizim geri gelir. Olusturulan blok diger cizim dosyalarn tarafindan da kullanilacaksa bu blogun ayri bir ¢izim
dosyas! halinde saklamak gerekebilir wblock komutundan 6nce blogun saklanacagdi dosyanin adi, sonra da ¢izim
icindeki blogun adi sorulur.

F- MINSERT (COKLU BLOK YERLE STIRME)
Cizim icinde daha dnce olusturulan bir bloktan ¢cok sayida ¢agirilmak istenirse ve dikdértgen bir dizi (array)
seklinde yerlestiriimesi gerekiyorsa MINSERT komutu kullantlir.

G- HIZLI BLOK CA GIRMA

Autocad windows igletim sisteminin " kes-kopyala- yapistir" 6zelliklerinden siki bir bicimde yararlanir. Edit
(diizen) menisindeki bu komutlarla hizli bir bicimde bloklama iglemi gerceklestirilir. Ve normal blok komutundaki
dizeltmeler yapilabilir.

H- BLOKLARI YEN /DEN ADLANDIRMAK
Bu islem komut satirindan rename komutuyla gerceklestirilir. Karsimiza c¢ikan dialog kutusundan
bloklarimizin isimlerini kolayca degistirebiliriz.
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|- MASS PROPERTIES
Bu komutla nesnelerin kitle, hacim, atalet momenti vb konularda bilgiler verir.

J- GROUP OBJECT
Birbirleriyle iliskili olmasini istedigimiz objelerin yapilan degisikliklerden birlikte etkilenmeleri saglanir.Bu bdliminde
kendine ait alt parametreleri vardir:

Group name: Grup obje isimlerinin bulundugu kisimdir.
Description:  Olusturulan grup icin tanimlama yapar.

Find name: Secilen objenin grup ismini 6grenmek icin kullanilir.
New: Yeni grup olusturmak icin kullantlir.

Remove : Grup 6zelligi degistirir.

Add: Var olan gruba obje eklemek icin kullanilir.

Rename: Grup isimlerini degistirmek icin kullanilir.

Reorder: Grup isim siralamasini degistirmek icin kullanilir.
Explode : Grup obje 6zelligini iptal etmek icin kullanilir.
Selecttable: Grup 6zelligini aktif pasif hale getirmek i¢in kullantlir.

K- DDINSERT:

Bir blok elemani diyalog kutusu aracihgiyla yerlestirmek icin kullanilir. 3B bloklar yerlestirilirken z 6lcek
faktorind sorar. yerlestirme noktasi sorusunun karsiligina (scale, xscale, yscale, zscale, rotate, pscale, pxscale,
pyscale, pzscale, protate) komutlarindan bir tanesi girilerek 6nceden belirleme yapilabilir. Basinda p harfi
bulunanlar 6n ayar yapmada kullanilir. Bu deger kullanim sirasinda istenirse degistirilebilir.

L- DDRENAME:
Herhangi bir blok nesnesinin, 6l¢i stilinin,katmanin, ¢izgi tipinin, yaz stilinin, kullanici koordinat sisteminin,
gOriinim ya da goriiniim alaninin adini degistirmek icin kullanilir.

M- RASTER IMAGE

Bu bélim autocad’in diger windows alti programlarla ne kadar uyumlu oldugunu géstermektedir.
Programlar arasi resim tablo text aligverisi bu komutla ¢ok kolaylagsmistir. Raster image ¢izim dosyasina resim
eklemek i¢in kullanilir. Birden fazla resim eklenebilir.
Istedigimiz yerinde degisiklik yapabiliriz.
Resimleri degistirebilmek icin modify image klip komutu ile yapilir.
Birden fazla resim varsa bunlar arasindaki iliskileri ayarlamak igin tools---display order---send to back komutlari
kullantlir.
Bu resimlerin renk ve kontrast ayarlarini kontrol etmek icin image---adjust komutu kullanilir.
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9. BOLUM: (DIMENSION) BOYUTLANDIRMA

A- OLCULEND JRME

Horizontal: Yatay olcilendirme icin kullanilir.

Vertical: Duseyi dlgulendirmek icin kullanilir.

Rotated: Belirtilen acida dondirilmus olarak dlgtlendirme yapilir.

Allgned Egimli dogrularin élctlendirilmesi icin kullanilir.

Baseline: Son verilen 6l¢iinin secenegin ilk noktasina gore surekli lct vermeyi saglar.

Continue: Secilen 6l¢cinin ilk uzatma ¢izgisinin orjininden itibaren strekli 6l¢i vermek icin kullanilir,
Angular: Acilarin él¢ilendiriimesinde kullanilir.

Center: Secilen dairenin yada daire yayinin merkezine + isareti yerlestirir.

Diameter: Secilen dairenin yada daire yayinin ¢apinin élcilendirmesini saglar.

Radius: Daire yada daire yayinin yari ¢capini 6l¢ctlendiririz.

Ordinat:_isaretlenen noktanin x ve y koordinatlarini vermek igin kullanilir.

Leader: Olcu dederinin farkli bir verde vazilmasini sadlar ve bazi 6zel notlarin belirtiimesinde kullanilir.

B- OLCULEND /RME STiLi AYARLARI

Dimension Styles Xl bimension style:  Kullaniimakta olan &lciilendirme  stilinin
- Dimension Siyle (dimension style) adi dialog kutusunun st kismindan incelenebilir.
Curent  [+5TANDARD = Bu olculendirme stili,asag! okuna basilarak acilacak listede bulunan
Neme:  [5TENDAFD | diger olcu st|l_ler| |I_e:\_deg|§t|r|lebll|r. Ayrlcavyenl bir (_)I(;ulendlrme stili

| | olusturulmak istndiginde name yazi bosluguna yeni ad yazilip save
Jave Henane diigmesine basilir.
~Family———————— Family: Bu bolimde o6lgulendirme stili hangi tip olcilendirme igin
& Parert ayarlanacagini gosterir.Burada,;
= Geaometry.... | . el e L ..
L D Parent : TUm 6l¢u tdrlerinin,
=it Diameter Linear: dogrusal élguleri,
) ) Format... | Ly e e
" Radal ¢ Oidinate Angular: agi 6lgiisunin ,
© bngar ¢ Leader Annotaiion... | Diameter: cap Olcisindn ,
Ordinate: Bir noktadan referans alinan 6lcli noktayl tanimlayan xy
Cancel | Help | b"g'ler' f

Leader: not gosterme imini belirtir.

Geometry: Olgiilendirmede kullanilan 6l¢ii gizgisi ug elemani tipi,bu elmanin 6zellikleri, élciilendirme cizgilerinin
mesafe Ozellikleri,daire merkezine merkez isareti konmasi gibi geometrik olan degiskenlerde ayarlar yapilir. Bu
dialog kutusunda 4 ayar penceresi bulunur.
1)Dimension line:_Supres dlcu cizgisinin ilk (1°7) ve ikinci (2"°) uclarindan isaretlenenin gozikmemesi saglanir.
Extension: Centik tipinde u¢ elemani kullanildiginda 6l¢u ¢izgisinin uzatma ¢izgisinden tagsma miktarini belirtir.
Spacing: Baseline 6l¢ulendirme tipinde siralanan 6lcu cizgilerinin arasindaki mesafeyi belirtir.
Color: Olgu cizgisinin rengini belirtir.
2)Extension line :
Supres : 1.ve 2. Uzatma cizgilerinden isaretlenenin gézilkmemesi saglanir.
Extension : Uzatma cizgilerinin 6lci cizgisinden tagsma miktarini belirler.
Orjin; uzatma cizgilerinin ¢izim elemani zerinde isaretlenen noktadan ne kadar bosluk birakilarak cizilmeye
baslanacagini belirtir.
Color : Uzatma cizgilerinin rengini belirtir.
3gArrowheads
:ilk secilen taraftaki u¢ elemaninin tipini belirler.
P ikinci secilen taraftaki u¢ elemaninin tipini belirler.
Yukar|dak| iki ayar icin kullanicinin énceden hazirladigi u¢ elemani tipi varsa bunlarda liste icinden user arrow
secilerek cagrilabilir.
Size :Ug elemaninin tipinin bayuklaga ayarlanir.
4)Center:
Mark: sadece + isareti yerlestirilirken
Line : cizgilerden eksenleri olusturur.
None : secilmesi halinde isaret kullaniimayacaktir. Size: secilen isaretin biyudkluguni belirtir.
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~Dimension Lne ~Aioshesd ~ Test ~Primary Unit ~&ltenale Unit
[ User Defined .
Suppress: Cie [ - Uns... [ Enatle Urits i
: 1¢ ¥ Farce Ling Inside _I _l
Exierinn D * |DlosedFiled j' Prefiw: l:l Frefi l:l
i ; Fit: = &
Spacing: 375 ot IE\osed Filled j = . .
o | [ e E ]| e 5] | [ e ormons - —
Lolor... ezt Fi hd ALy
= [~ Dutside Horizontal m i
~Extension Line ~Center
 lhak Harizontal Justification — Wertical Justification ~ Tdlerance ~Text
Suppress: st I 2nd W
C Lve behot:—\one 7] || e {sTanpaRD s
Extension . . o
N ; Height: 25
; Gap 1525
Calar... | D BYBLOCK, Sie 5 Low.e.r elire D [ -
ey IEentered = IAbove =l e Midde v Colar. | |:| BYBLOCK
yeral Seal I Sedle toPape: Space Heloht: Round Of: D
Cancel | Help |
Cancel Help Cancel | Help |

dialog kutusu 6 bélimden olusur.

Format: 6lcilendirmede kullanilan bitiin elemanlarin birbirine gore diizenin ayarlanmasini saglar. Bu

1- User defined: olculendirme sirasinda 6lgct degerinin yazilacagi yeri kullanici tarafindan secilmesini
saglar.

2- Force line inside u¢ elemanlari uzatma cizgilerinin disina tassa bile 6lcl degerlerinin uzatma
cizgilerinin arasinda yazilmasini saglar.

3- Fit: Olgii degerlerinin ve ug elemanlarinin (6rnegdin oklar) mimkun oldugu kadar uzatma gizgilerinin
arasinda olmasini belirtmek igin kullanilir.

4- Horizontal justification: _ yatay diizenleme penceresinde 8¢t degerinin 6l¢i gizgisi tizerine yazilma
sekli belirlenir

5- Vertical justification: _ disey dizenleme penceresinde dlgu degerinin 6l¢u cizgisi Uzerine yazilma
sekli belirlenir

6- Text: yazi penceresinde 6l¢t degerinin uzanti gizgilerinin icinde ve disinda ne sekilde yazilacagini

belirtir. inside ve outside horizontal diye iki secenek vardir.

Annotation: 6lc¢ilendirmede kullanilan bitiin yazilarin 6zelliklerinin ayarlanmasini saglar. 4 ayar penceresi

vardir:

1-primary units: birinci derecede birimlerdir ve su ayarlar yapilir;

Units: Slculendirmede kullanilan birimlerin ayarlari yapilir dl¢tlerin gésterim hassasiyeti buradan ayarlanir.
Prefix: 6lct dederi yazisinin basina istenilen karakterlerin default olarak yerlestiriimesini saglar. Ozel

karakterler gerekli bilgiler icin yazi béliminden bulunabilir.

Suffix: dl¢t degerinden sonra 6zellikle 6l¢t birimini belirtmek icin secilen karakterlerin default olarak

yerlestirilmesini saglar.
2-Tolerance: su ayarlar yaplilir:
Method: toleranslarin gésterim seklini belirler.
None seceneginde toleranslar gosteriimez.

symetrical seceneginde alt ve Ust toleranslar ayni mutlak degere sahip oldugunda kullanilir.

Alt ve Ust tolerans degerleri farkli degerlere sahip oldugunda deriation se¢enegi kullanilir. Tolerans
degerleri yerine olcllerin alt ve Ust sinir dlct degerleri verildigi durumunda limits  seceneginin kullanimi

uygundur.

Bir 6lctiniin temel dlc olarak belirtiimesi gerektiginde basic secenegi kullanilabilir
Upper value: Ust tolerans degerinin belirtiimesi icin kullanihr.

Lower value:
3- Justification:

Heigth: Toleranslarin yazi yiksekligini belirtmek icin kullanilir.
4- Alternate units : _alternatif birimler penceresinde su ayarlar yapilir:

Enable units: alternatif birimlerin kullaniimasina imkan saglar. Bu penceredeki diger dzellikler, primary

units penceresindeki ayni isimdeki maddelerle aynidir.
Text: yazi penceresinde su ayarlar yapilir
Style : 6l¢cu degerlerinin yazilmasi igin yazi stilinin secilmesini saglar.
Heigth: olci degeri yazilarinin yiksekligini belirtir.

Gap: Dimgap odlculendirme degdiskeni ile belirtilen dl¢u cizgisi ile 6l¢t degeri metni arasindaki mesafeyi

ayarlar.

Color: 6lcu deg@erlerinin secilen renkte yazilmasini saglar
DDIM: Olcii stili olugturmak veya diizeltmek icin kullanihr.

Tolerans deg@erinin alt tolerans degerinin belirtiimesi i¢in kullanilir.
tolerans yazilarinin 6l¢t degeri yazisina gore diizenini ayarlar.
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10. BOLUM: ISOMETRIC DRAWING

A- SNAP

izometric ¢izim snap ile yapilir. snap'in grid tizerinde 3 eksende hareketi vardir.Alt parametreleri:

On: Snap acllir.

Aspect: x ve y yonlerinde farkli degerler alan araliklar tanimlamak icin kullanihr.

Rotate: Grid ' | yatay durumdan herhangi bir agida déndirmeyi saglar.

Style: Izometric veya standart olmak {izere iki stil arasinda gegcisi saglar.

Eger snap icinde stil secenegdi izometrik olarak secilmisse aspect secenegi kullanilamaz.

izometrik snap secenegi ile sol,iist ve sag olmak uizere ug¢ farkl izometrik diizlem ortaya c¢ikar.Diizlemler arasi
gecis ctrl+e tuslari ile kullanilir. Snap'in aktif hale getirilmesi F9 tusuyla gerceklestirilir.

11.BOLUM: GORUNTU KONTROLU

A- ZOOM
B- PAN

C- RTZOOM
D-REDRAW

E- REDRAWALL

F- REGEN
G- REGENALL

H- DRAGMODE
Copy, insert, Move, Mirror vb. komutlarda ekranda cizilecek olan seklin silik bir gériintiisiinii elde etmek ve her
durumda bunun ¢ikmasini yada ¢cikmamasini saglamak icin kullanilir.
Command: dragmode
ON/OFF/Auto <Auto>
on: Silik géruntu elde edilir.
Off: Silik géruntl gérinmez.
Auto: Otomatik gorunar.

|- BLIPMODE
Bu komutun on/off durumunda olmasi ekrana konulan (+) isaret noktalarinin gériinmesi yada gérinmemesini
etkiler.
Command: blipmode
ON/OFF <OFF>: on
J- VIEW

K- DDVIEW: Gorinim olusturur yada ekrana getirir.

L- VPOINT
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12. BOLUM: L iISTELEME KOMUTLARI

A-ID (KIMLIK): Bir noktanin koordinatlarini 6grenmek gerektigi zaman kullanilan bir komuttur.

B-DIST(UZUNLUK): iki nokta arasindaki uzakhgi élcmek icin bu komuttan yararlanilir.

C-AREA(ALAN): Noktalar arasinda kalan alani ve nesnelerin alanlarini élgmek icin kullanilir. Secilecek alanin
kullanilmakta olan UCS’ nin XY diizlemine paralel olmasi gerekir.
Area komutuyla degisik sekillerde hesaplamalar yapilir:
A (Add Mode): Yeni alanlari eklemek i¢in kullanilir.
S (Subtract Mode): Bir alan icinden bagka bir alani ¢ikarmak icin kullanilir.
E (Entity): Daire ya da polyline ile cevrelenen alani hesaplamak.
Area komutu 3b ‘de kullanildigi zaman yine osnap komutu yardimiyla noktalar yakalanir. Ancak bu komutla
hacim bilgileri gérintilenmez.

D-LIST (LISTE):

Elemanlar icin saklanan verilerin listesini ekrana getirmek amaciyla kullanilir.

Listelenecek veri tabani bilgileri asagidaki gibi siralanirlar:

Chesne tipi Oguncel UCS'ye gore xyz pozisyonlari [katman(layer) (0model mekani ya da kagit mekani Okalinlik 0O
mevcut ucs koordinatlarinda extrusion z ekseni farkli olan nesnelerin UCS koordinatlari [ renk, cizgi tipi, cizgi
agirhgi eger katmana bagl olarak belirlenmemigse

E-DBLIST: Bu komut butiin elemanlar konusunda olugsmus veri tabani listesi almaya yardimci olur. Biyik
cizimlerde bu liste ¢cok zaman alir. Liste almaktan vazgegilirse Esc tusu ile iptal edilir. Acik bulunan ¢izimin
statisuni ve butin dzelliklerini verir.

13. BOLUM: MODEL UZAYI VE KA GIT DUZLEMI

Model uzayinda calisirken, modelinize sinirh sayida gériinis penceresinden bakabilirsiniz. Cikti alirken,
aktif olan gortinis penceresi dikkate alinir. Buna karslilik, kagit diizleminde, istediginiz kadar goériniis penceresi
olusturabilir ; bunlara, cizimlerinizin kimi detaylarini yerlestirebilir ve bitlin goériinis pencerelerinin ayni anda
ciktisini alabilirsiniz.

Genel olarak, TILEMODE (0 ya da 1 degerini alabilir) sistem degiskeni, 000000 ve OOOOOO komutlan
tarafindan belirlenen g farkli durum s6z konusudur.

1. TILEMODE =1 model uzayi

2. TILEMODE =0 ve PSPACE kagit duzlemi

3. TILEMODE = 0 ve MSPACE kagit dizleminde model uzayina ulasma

14. BOLUM: UCS (KULLANICI KOORD iNAT SISTEMLERI

UCS Orientation DDUCS: Saklanan kullanici koordinat sistemlerine iligkin bilgi verir.
List secenegi ile UCS orjini ve segilen sistemin x,y,z koordinatlarini
listeler.

DDUCSP:Onceden secilmis koordinat sistemini gosterir.

A- UCS

B- DDUCS

C- UCSICON

D- DDUCSP (Dynamic dialog ayarlari)

"~ Relative to Cumrent LICS
+ Abzolute to WCS

k. | Cancel | Help
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15. BOLUM: PLOT (C izDIRME)

A- CIHAZ VE DEFAULT B ILGILER

B- KALEM DE GISKENLER/

C- OPTIMIZATION

D- ADDITIONAL PARAMETERS (iLAVE DE GISKENLER)

E- PAPER SIZE AND ORIENTATION (KA GIT BUYUKLU GU VE YONELIMA

F- SCALE ROTATE AND OR IGIN

G- PLOT PREVIEW (CIKTI ON GORUNUMU)

Preferences IE3 A (| Print 7 Plot Configuration X]

: ~Device and Detault Information———————————— - Paper Size and Orientation
Files | F‘erfnrmancel Compatibility | Generall Displayl Painter  Fritter | Profiles | :
Default System Printer (" Inghes
Current printer. Device and Default Selection... | i | D
Drefault System Printer
" MM
~Pen Parameter
Set Current Plat frea 7.93 by 10,93,
Pen Assignments | (ptimizatior . | ; D
2 ~Scale, Rotation, and rigin
Modify...

- Bddiional Parameter

@ Disp Test Resohion \50—1

 Eeis W Tl

Rotation and Origin... |

Plotted Inches = Drawing Units

s

Dper.. |
Ol | e RN EEER
Savebs.. [™ Adjust Area Fil [¥ Scaled o Fi
{1 i ‘
System Printer ADI 4.3 - by Autodesk, Inc Bl . ™ PtTole - Plat Preview
bodel: = o [ |l
Port; Star LC-20 : & Patd A
BIgion; 14,014 YiEw, | Window... | FilefEme.. | M e .

Cancel Hel
Ok I Cancel | Al | Help | ﬂl il

16. BOLUM: GOLGELEME VE KAPLAMA

i — = A sHADE
Bendering Type:— [Render | B- RENDERING (KAPLAMA)
Scene to Bender Rendering Procedure

*curent view®

I~ Query for Selections
™ Crop Window
™ Skip Render Dialog

Light lcon Scale:

=] [[—=
a

Smoothing Angle:

— Rendering Options

Destination—————— 1~ Swb Sampling
' Smocth Shads Wiewport j |1:1 [Best) j
v &pply Materials widh - %06
idth -
Shiad PR,
| Shage: Height - 813 Background... |
™ Render Cache Colors  : 32-bits

More Options... e Wptions. | Fog/Drepth Cue. . |

Cancel I Help |
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SETVAR

Sistem degiskenlerini kontrol etmeye yarar. Onemli sistem degiskenleri :
ATTDIA :
Insert komutunda 6zellik degerlerinin girilmesi icin dialog kutusunun kullanimini belirler(1-0).

ATTMODE :
Ozellik goérundrliik durumu sistem degiskeni

ATTREQ:

Ozellik yazma sistem degiskeni bu sistem degiskeni 6zellik yazilip yazilmayacagdi konusunda default degerleri
belirler. Bu komut (0) oldugunda hi¢ bir 6zellik yazilmaz. (1) olunca 6zellik yazilir. Eger belirtimezse default degeri
1dir.

DDATTDEF:
Ozellik (Attribute)verilerini tamamlamada kullanilir.

DDATTE:
Ozellik (Attribute)verilerini diizeltmede kullanilir.

DDATTEXT:
Attribute ¢ikarimiyla ilgili olarak kullanilir.

CMDDIA :
Komutlar icin dialog kutularinin kullanim durumunu belirtir.(1-0)

COORDS:
Koordinat gostergesinin durumunu belirtir(1-0 ).

FILEDIA : Dialog kutularinin gériinmesini kontrol eder(1-0).

FILLMODE:
Bu degisken 1 durumundaysa ve plan bakis agisindaysak cizdigimiz cokgenin i¢i dolu (solid) sekildedir. Eger
sistem degdiskeni 0 ise ¢okgenin ici bostur.

HIGHLIGTH: Select object dendiginde nesnelerin secildiginin anlasilabilmesi icin secilen elemanlar kesikli ¢izgi
halini alir ve secildigi kolayca anlasilir.

MIRRTEXT : Metinlerin ne sekilde aynalanacagini gosterir(1-0).
REGENMODE : Cizimin otomatik yeniden tiketmeye tabi tutulmasini saglar(1-0).

OLEHIDE :

Ole nesneleri autocad ¢izim nesneleri haline dénustirilemezler ancak yine de onlarin ekranda gérintilenme
Ozellikleri Gizerinde denetime sahibiz.komut satirina yazacagimiz olhide sistem degiskeninin parametreleri sdyledir:
0: tim ole nesneleri ekranda her durumda gériinttlenebilir.

1: yalnizca model ortamindaki (model space) ole nesneleri gériintulenir

2: yalnizca kagit ortamindaki (paper space) ole nesneleri géruntilenebilir.

3: hichir ole nesnesi hi¢ bir ortamda goruntilenemez.

SAVETIME : Otomatik kaydetme araligini belirleriz.
VIEWRES:

Bu komut daiere yay ve ellipslerin gérinti kalitesini kontrol eder. Kirikh gérilen gorintiyl dizeltmek icin daha
yuksek (500-20000) bir deger girilerek islem yapilir.
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PURGE:

Cizim dosyasi icinde kalan kullaniimayan bloklari yazi fontlarini ¢izgi tiplerini yada layerleri silmek amaciyla
kullanihr. Bu komutun kullanilabilmesi icin ¢izim bitince save edilip yada end komutu kullanilir. Ve c¢izim
dosyasindan cikip tekrar girilmeli. Hicbir komut kullaniimadan purge komutu kullaniimalidir. Alt parametreleri
sunlardir;

Block: Olusturulmus fakat kullaniimayan bloklari silmek icin kullanilir.
Layer: Olusturulmus fakat kullaniimayan bloklari silmek i¢in kullantilir.
Ltype: Olusturulmus fakat kullaniimayan bloklari silmek i¢in kullantlir.
Style: Olusturulmus fakat kullaniimayan bloklari silmek icin kullanilir.
Dimstyle: Olusturulmus fakat kullaniimayan bloklari silmek icin kullanilir.
All: Kullanilmamis olan herseyi siler

UCS FOLLOW:
Bir koordinat sisteminden digerine gecerken kullanilan koordinat sisteminin planini istendigi anda gecilmesi
bekleniyorsa ucs komutuna girmeden 6nce ucs follow sistem degiskeninin degeri 1 yapiimalidir.

PREFERENCES
PERFORMANCE
Proferences T @E|

1. Kutucuk render ve shade yapilan nesnelerin
Eompalibilityl Generall Displa_l,ll Pointerl Prinlerl F'rofilesl yuzey|erinin yum ugakllglna artirmak ve azaltmak
icindir 0.01 ile 10 arasinda deger verebiliriz.

Solid model object displapy——— Digplay object being dragged 2 Kutucuk nesne viizevlerini olusturan kontur
Rendered object smoothness: ID.5 " Do nat display e . }l y . § L .
cizgilerinin sikhigini belirlemek igin kullanilir. O ile

Contour lines per surface: |4 " Display when requested 2047 arasi deger verilebilir
[ Show sihousttes in wireframe ¢ Display automatically 3. Kutucuk nesnelerin siluet QIZgllerlnl tel cerceve
[ Show test boundary frame only Arc and cincle smoothhess: I‘IDD olarak gor_uptuler._ L.

_ 4. Kutucuk cizimdeki yazilarin yerini bir kutucuk alr
[ Show raster image content Seaments per polyling curve: IB hiz kazandirir
External reference file demand load: Incrermental save %: IED 5 D|§ referansli dosyalarln nasil y[]klenecegini
IEnabIed j Marimum active viewports: |48 belirleriz

Buradaki enablad with copy secenegi ile sizin
kullandiginiz dosyanin bir kopyas! bosta oldugu icin
FReset | diger kullanicilar bu dosya tzerinde degisiklik
yapabilirler.(Bu nedenle enabled se¢cene gi bu
0k | cencel | so0 || Bep || durumaizin vermez daha iyidir.)

DO NOT DISPLAY: Acad ilk acildiginda karsimiza ¢ikan alttaki diyalog kutusunun karsimiza ¢ikip ¢ikmayacagini
belirleriz

DISPLAY WHEN RQUESTED: Sadece new dendiginde yada setup ayarlari yapilirken karsimiza cikar.

DISPLAY AUTOMAT ICALLY: Bilgisayar her acilip kapandiginda karsimiza ¢ikmasini saglariz.

Isaretli olan kisim arx dosyalarinin etkinlestiriimesini saglar. AcadR14 ilk acildiginda acad arx dosyalarini otomatik
olarak yiikleyecektir ikinci secenek ise herhangi bir dosya (izerinde iken arx dosyalari bagtan yiiklenmemis ise arx
dosyalarinin o an yiklenmesini saglamis oluruz. Birinci se¢cenek arx dosyalarinin etkinlesmesini engeller.

Fefeerces 2Dd Automatic _save ;. Otomatik kaydetme  secenegidir.
Files I F‘erformancel Campatibility || ; isplayl F‘ointerl F‘rinterl F‘rofilesl Onaylanlrsa alttaki kutucuga sire belirtilir.
 Draning session sy precautors Create backup copy with each save L Calistigimiz ¢izim
dosyasinin yedeginin alinip alinmayacagini belirleriz.
[V Automatic save IV Save thumbnail preview image Full-time CRC Validation :
Minutes between saves: 1200 | " Beep on emmor in user input Audit after each DXFIN or DXBIN :
[V LCreate backup copy with each save | File extension for temporary files: IE Maintain a qu file ©  KUtlk dosyaS| O|U§turur
B o L5 L vzl Masimm e sred symtels[200 ||| Beep on error in user input:  kullanicilar gizim esnasinda ya
™" Augit sfter each DXFIN o DXBIN da dosya acip kapatirken yanhs bir islem yaptiklarinda
I Maintain alag fie kullaniciyr uyarmak igin alarm verir.
Maximum number_sorted symbols: Kullanicinin  verdigi
komutlari komut satirinda ka¢ satira kadar hafiza da
tutacagini belirler.
Beset |
0K I Cancel Lpplir | Help |
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Preferences

Load AR applications on demand

|I:II:IiE.-l:I: detect and command invoke | ™ |
I+ Showve Prosy Information dialog bos

Fro=y images for cusztom objects

" Do not showve pro=y araphics

i+ Show pro=y graphics

Friarity for acceleratar lkeps
i+ wlindowes standards

- AutoCAal classic

Friarity for coordinate data entryp

" Rurnning object =nap

i Eevboard entryp

{ " Show prosy bounding box i« Kevboard entry except =cripts
[+ Showve the Start Up dialog box
v FReload AutcllSF betwesn drawings
Be=sct |
(W] % I Cancel Help |

PROXY IMAGES FOR CUSTOM OBJECTS

Ozellestiriimis nesneler tizerinde degisiklik yapmamizi saglar

1. Qzelle§tirilmi§ nesne leri gizli tutar.
2- Ozellestiriimis nesnelerin tamamini gosterir.
3- Ogzellestirilmis nesneleri bir cerceve igerisinde gosterir.

En alttaki iki secenek ise

Acadr14 baslattigimizda karsimiza ¢ikan startup diyalog kutusunun nasil gériinecegdini denetlememizi saglar.
Autolisp te hazirlamis oldugumuz lisplerimizi Uretildikleri dosya disinda diger tim cizim dosyalarinda da
kullanilir hale getirir LISPINIT

PRIORITY FOR ACCELERATOR KEYS: Windows standartinda iken ESC tusu ctrl+c tugunun gorevini

yerine getirir. Autocad klasikte ise CTRL+C aktif haldedir. Komutlardan c¢ikmak icin bu tus
kombinasyonlarini kullanmak gerekir.
PRIORITY FOR COORDINATE DATA ENTRY:
Cizim dosyasina koordinat girerken neye gore yapacagini belirtirsin
1. Osnaplari caligtirir.
2. Klavyeden kordinat girilir.
3. Klavyeden koordinat girildigi icin osnaplari kullanamayiz.
Preferences [ 7]

Bu bélimde kullanicilar kendilerine ait ¢izim
tarzlarini kaydedip istedikleri zaman sadece
kendi ayarlarini kullanma imkanlarini
bulabilirler. Ayrica bu ¢izim seceneklerini
yeniden adlandirma silme giincellestirme ve
sifirlama imkanina da sahiptirler

Files ] Perfnrmance] Eompatihility] General] Display] F'u:uinter] Frinter §

Current profile:
COFAMILLAS >

<¢DESKTOP:>
<OWARILLAY >

Set Current

genius
Geniuz_1
SPIDESKT

Copy...
Rename...
Delete
Export...
Import....

Beset

i

Cancel | Help |




Hiseyin ASAN AutoCAD - Ders

i =G/ lEmNM O

G

5

STANDART TOOLBAR

facebook/huseyin.asan.ata

New : Yeni dosya

Open : Dosya a¢

Save : Dosyay! kaydet

Print : Yazdir

Print Preview : Yazdirma o6n izleme

Spelling : Yazim klavuzu

Cut to Clipboard : Kes

Copy to Clipboard : Kopyala

Paste from Clipboard : Yagr

Property Painter : Ozellik ve boyama

Undo : Geri al

Redo : Geri al'in gerisi

Polar Object Snap : Cizgi yakalama

Pan : Kgiti oynatma

Zoom Realtime : Zoom'u ileri geri ahr

Zoom Extend : Zoom yaparken ¢izim alani sinirlabaz alir

Zoom Previous : Bir 6nceki Zoom'un koordinatlaroi@ner

Layer : Layer ayarlari

Linetype : Cizgi tipini belirler
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MODIFY (DEGISTIRME) TOOLBAR
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Erase : Obje silme

Copy : Obje kopyalama (M: Coklu kopyalama yapar)

Mirror : Objenin ayna gorintisind almak icin (Méxt : O veya 1 déskeni vardir)

Offset : Cizgiyi verilen uzakya kopyalar

Array : Objeyi déndirme veya dizme metodu ile ¢cokdypyalar

Move : Obje taima

Rotate : Objeyi dondirme (Saat yonu tersine goreldiir)

Scale : Objeyi buyultme veya kugultme icin (10x2520x0.5=10 mangi ile)

Align : Objeyi bir bgka objeye gore hizalama icin (“Y” denirse boyuttzatanir)

Stretch : Objeyi sindirme

Legthen : Cizgiyi verilen 6lcliye gore uzatma, kisa, tamamlama

Trim : Cizgiyi bir baka cizgiye gore budama

Extended Trim : Gegkin budama (Bonus)

Extend : Cizgiyi bir bgka cizgiye kadar uzatma

Break : Cizgiyi koparma

Chamfer : Objede pah kirma

Fillet : Objede radius yapma

Explode : Bitlin sayilan objeyi giama

Mocoro : Tgima, kopyalama, dondurme, 6lgek komutlarini bidarkullanilabilir

Properties : Ozellik kontrolii ve gaikli gi
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Line : DUz ¢izgi cizme

Contruction Line : Cizim yaparken kullanilan yardingizgi

Double Line : Cift ¢izgi

Polyline : Cizgi ¢izerken bitiin kabul edilen diiayykalinlgi varolan bir ¢izgi tipi

Polygon : Cokgen cizme (“C” Anahtagana gore)

Rectangle : Butin kare ¢izimi

Circle : Cember ¢izimi

Arc : Yay cizimi

Spline : Serbest el ¢izimi

Ellipse : Elips ¢izimi

Hatch : Tarama

Multiline Text : Gelskin yazi yazmak icin

MODIFY2(DEGISTIRME) TOOLBAR

Edit Hatch : Tarama dizenleme

Edit Text : Yazi diizenleme

Union : Kati objeleri bittin haline getirme

Subtact : Kati obje ile B&a kati objeyi birbirinden ¢ikarma

Intersect iki kati objenin arasini alma
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Linear Dimension : Yatay veya gky dlctlendirme

Aligned Dimension : Hizali 6él¢ilendirme

Diameter Dimension : Daire dlculendirme

Radius Dimension :Radyus dl¢ulendirme

Angular Dimesion : Aci 6l¢ilendirme

Baseline Dimension : Baz noktaya gore ol¢culendirme

Continue Dimension : Devamli él¢ilendirme

Leader : Aciklama yazisi yazma

Tolerance : Tolerans verme

Dimension Text Edit : Olgii yazisi gigtirme

Dimension Update : Olciilendirmedekigigklikleri o anki cizimde giinceligirme

Dimension Style : Ol¢iilendirme stilleri (Dimaso =eeya off dgiskeni vardir)

Area : Alan hesabi yapar

Region/Mass Properties : Fiziksel bilgiler

Distance : Objenin istenen dlgulerini verir
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OBJECT SNAP(OBJE YAKALAMA) TOOLBAR

Object Snap Setting : Obje yakalama ayarlari

Snap to Endpoint : Son noktaya gore yakalama

= N 29

Snap to Midpoint : Orta noktaya gore yakalama

s

Snap to Intersection : Kisme noktasina gore yakalama

R

Snap to Center : Cemberi merkez noktasina gordamaka

Snap to Quadrant : Cemberi-Qfre yakalar

Snap to Tangent : Cembergtd olarak gore yakalar

Snap to Nearest : Objeyi rastgele yakalar

Snap to Perpendicular : Objeyi dik olarak yakalar

Xt NOC Qe

Snap to None : Object Snap Setting ayarlarini dékkémaz

SOLID(KATI) TOOLBAR

Box : Kati kare veya dikdortgen kutu

Sphere : Kati kire

Cylinder : Kati silindir

(s
O
=
O

Kone : Kati koni

Wedge : Katl Takoz

@ Torus : Kati simit

ﬁ Slice : Kati nesneyi kesme
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SURFACE(TEL KAFES) TOOLBAR

2D Solid : 2 boyutlu ylzey ofturma

3D Face : 3 boyutlu ylzey alurma

Box : Tel kafesten kutu ofturma

Wedge : Tel kafesten takoz elurma

Pyramid : Tel kafesten piramit glwrma

Cone : Tel kafesten koni acitwrma

Sphere : Tel kafesten kire glurma

Dome : Tel kafesten kubbe gturma

Dish : Tel kafesten tabak ahurma

B ODQee&eRz AR A

Torus : Tel kafesten simit gjturma

Not:
Surftab-1 ve Surftab2 komutlari tel kafesle olusturulan objenin ¢izgi sayisini belirler

Bu sayfalarda yazilan yazilar AutoCAD’in genel komutlari ile ilgilidir. Komutlarin kullanim tarzlari ayni fakat versiyon
arasi gorinum farklari bulunabilir.



